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RESUMO

O projeto Pic Pong foi desenvolvido com a finaleladio
entretenimento e diversao. Para isso foi utilizadioceito aprimorados na
disciplina de microprocessadores Il. Utilizou-sessee projeto nocdes de
microprocessadores para 0 tratamento de um sesspsivel a
luminosidade, o qual auxiliara para o funcionamettgogo desenvolvido,
atuando ao ser acionado como uma barreira paradimgpee a “bolinha”

chegue ao campo de jogador.

Palavras-ChaveRic Pong, Micro controlador, Sensor LDR



ABSTRACT

The Pic Pong Project was developed with the pa@paos
entertainment and fun. For this, was used the iwgzroconcept of
microprocessor, which learned in the discipline Mitroprocessors Il.
Used in this project concept of microprocessordontrol a light sensor,
which will assist in the functioning of the gamevdl®pment, acting upon

selected as a barrier to prevent the “ball” cominéoplayer’s corner.

Key-Words:Ping Pong, Micro controller, Light Sensor.
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1- INTRODUCAO:

Quando foi escolhido implementar um projeto voltgdoa a area de
jogos voltamos nossa visdo para um meio o0 qual estagrande
desenvolvimento e expansédo. O projeto Pic Pongaseid focando o
entretenimento e a diversdo que esse simples gogoal ja se apresentou
em outras formas, pode causar.

O método utilizado para a implementacdo desse tprége escolhido
pela simplicidade e pela facilidade que existedias de hoje para utilizar
micro controlador, que a alguns anos atras eraegarso mas escasso.

Anteriormente esse jogo se apresentava ocupandgranie espaco
fisico sem falar no baixo desempenho de velocidadelay que alguns
apresentavam, o projeto Pic Pong veio com a fiadkdde resolver esses
problemas, trazendo consigo um espaco fisico muathuzido e uma
temporizacao atualizada o qual deixa de apresemtatelay consideravel.

Isso foi possivel gracas ao trabalho realizado dissiplinas de
Microprocessadores | e Il, que tem como objetivostmas e efetuar o
trabalho na area de microprocessadores, utilizanda linguagem de
baixo nivel como a Assembly facilitando assim opgende resposta pelo
processador pois foi desenvolvido um cédigo maxsien

A apresentacao desse projeto se deve a sinaisdsosigerados por
Led’s, que tem o objetivo de mostrar a posicacbadéirtha” em uma linha
de Led’s a qual € o campo de atuacdo do jogo. €iwbjdesse jogo €
evitar que a “bolinha” colida com a parede do lddgogador, o qual deve
acionar um sensor de luminosidade para impedir egsato. Caso o
evento ocorra um sinal sonoro sera realizado indcaque o jogador

perdeu. Caso 0 evento ndo ocorra a cada 4 peroeos “bolinha” ndo
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colida com a parede do jogador ela se tornara mapgla e assim

dificultando o jogo e o tornando mais divertido.
2 — OBJETIVOS DO PROJETO

O Objetivo desse projeto € explorar os conheciogeatiquiridos
com o decorrer do 5° e 6° Periodo sobre micropsackses, micro
controladores, sensores e programacoes e divefgses.nTambém foi
explorado os conhecimentos previamente adquiridms o decorrer do
curso como o de gestao de projetos que basicanmEr®eajudou em
organizar nosso cronograma e atuar com uma maisendeltura e

eficiéncia.



3 — DESCRICAO:

MATERIAIS:

Relé
Resistores
Sensor LDR
Led’s

Placa Fenolite
Solda

Diodos
Capacitores
Fios

Buzzer

PIC 16F877A



HARDWARE:

A parte de hardware utilizada nesse projeto cangist duas partes.
A primeira sendo para o tratamento do sensor dsbswade LDR, como

mostra o diagrama abaixo.

Imagem 01 Sensor Luminosidade
Esse placa tem a funcéo de fazer o tratamentonab d& entrada e

saida do sensor que sera direcionado para no oaatmlador utilizado.

A outra parte de hardware utilizada é a do micratrotador
PIC16F877A o qual recebeu um software em assenmybfementados
pelos membros do grupo responsavel por este progtee micro
controlador tem a funcéo principal do projeto. Etetrala o tempo de
propagacdo da “bolinha” o qual € a ordenacdo daksLque deverao
acender na ordem certar, 0 processo de interrugg@o se deve ao
acionamento do sensor e coordenar a rotina decas®@ 0 sensor nao seja
acionado ou seja acionado antes ou depois do monaevido. Abaixo

segue uma imagem do hardware do micro controlador.



Imagem 02 Micro Controlador

SOFTWARE:

O software utilizado para a implementacdo dessgetprofoi
desenvolvido na linguagem de baixo nivel assemble tem como
finalidade abastecer o micro controlador fazendmaserem executadas

0s eventos descritos anteriormente pelo micro clamtor.

#INCLUDE "P16F877A.INC"
org 0

BANKSEL TRISC

clrf TRISC

BANKSEL TRISB



inicio:
BANKSEL PORTC

BTFSS PORTB,0
;goto led1

goto erro

ledl:

MOVLW B'00000001"

MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led2

goto erro

led?2:

MOVLW B'00000010
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led3

goto erro

led3:

MOVLW B'00000100
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led4

goto erro

led4:

MOVLW B'00001000
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0

;LED1

;LED2

;LED3

;LED4
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;goto led5

goto erro

led5:

MOVLW B'00010000
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led6

goto erro

led6:

MOVLW B'00100000
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led7

goto erro

led7:

MOVLW B'01000000'
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led8

goto erro

led8:

MOVLW B'10000000'
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led9

goto erro

led9:

MOVLW B'01000000

;LEDS

;LEDG6

;LED7

;LED8

;LED7
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MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led10

goto erro

led10:

MOVLW B'00100000'
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led11

goto erro

led11:

MOVLW B'00010000
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led12

goto erro

led12:

MOVLW B'00001000
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led13

goto erro

led13:

MOVLW B'00000100'
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led14

goto erro

;LEDG

;LEDS

;LED4

;LED3
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led14:

MOVLW B'00000010'
MOVWF PORTC
BTFSS PORTB,0
;goto led15

goto erro

led15:

MOVLW B'00000001
MOVWF PORTC

BTFSS PORTB,0
goto inicio

goto erro
erro:

MOVLW B'11111111"
MOVWF PORTC

END

;LED2

;LED1
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CONCLUSAO

Com a implementacao deste projeto conseguimos urakdom
fixacdo dos conceito aprendidos durante o ano mstiplina de
microprocessadores, sem falar na experiéncia deejpl@ento, tendo que
trabalhar com o tempo de cada integrante do grupo.

Foi possivel também tem uma melhor no¢do de comercado de
trabalho se comporta sem falar na area de pesgoisa o projeto a ser

desenvolvido e sobre os custo empregado no projeto.



IMAGENS ANEXO:

= O
o2 K1
b
=r <1
1T al= —] G5L
oD | 2.2U /
; % Q o
= BC548
R2 l:
1K
= =0
oD
GND
GND

Imagem 04 Esquematico Placa Sensor
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Imagem 05 Funcionando (Evento de Erro)

Imagem 06 Funcionando (Jogo em Andamento)
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