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RESUMO

O projeto de Automação residencial proporciona uma possível solução para a segurança das residências, é um sistema inteligente que poderá ser acessado através de um aplicativo de celular, via bluetooth. O projeto foi desenvolvido dentro de uma maquete que representa uma casa, onde contem um sistema automatizado nas portas, janelas e também na luminosidade de todos os cômodos. E o aplicativo tem como função controlar todos esses sistemas, garantindo uma melhor comodidade ao morador.
Palavras chave: automação, sistema, segurança.
ABSTRACT
The project Home Automation provides a possible solution to the security of residential property, is an intelligent system that can be accessed through a mobile app, via bluetooth. The project was developed within a model that represents a house, which contains an automated system for doors, windows and also in light of all the rooms. And the app has the function to control all of these systems, ensuring better comfort to the occupant.
Palavras chave: automation, system, security.
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1 INTRODUÇÃO

Nesse projeto abordaremos a automação residencial, a ideia principal é transformar um simples casa, em uma casa inteligente. Será implantado sensores de luminosidade, chuva, temperatura e também um motor para controle das portas. Sensor de luminosidade irá cuidar da luz do ambiente, ou seja, não desperdiçar energia em tempo desnecessário. Sensor de chuva, detectará o clima do ambiente, ou seja, se estiver chovendo, as janelas se fecharão automaticamente. Sensor de temperatura ira cuidar da ventilação do ambiente, se a temperatura atingir 25º ou mais, o ventilador ligara automaticamente. Os motores tem o objetivo de fechar e abrir as portas e janelas, e tudo isso poderá ser controlado através de um aplicativo de celular, que terá opções para fechar e abrir todas as portas, ativar e desativar os sensores de luminosidade e dos sensores de temperatura e umidade, além de poder ver os status de cada módulo.
2 DESCRIÇÃO GERAL

2.1 HISTÓrico DO PROJETO
A ideia do projeto surgiu como uma tentativa de ampliar a segurança das casas, o Rafael sugeriu o sensor de luminosidade, Kelvin o sensor de temperatura e Vitor o sensor de chuva, e então resolvemos implantar todos os módulos em uma só casa, e acrescentamos motores para abrir e fechar janelas e portas. Atualmente muitas pessoas, por terem muitos compromissos e uma vida mais corrida, acabam esquecendo de alguns detalhes, como: janelas abertas, portas e também de apagar as luzes da casa. Com isso, notamos a importância de desenvolver um sistema que solucione esses tipos de problemas de uma maneira mais prática e acessível.
3 OBJETIVOS
3.1 GERAL

Desenvolver um projeto de uma residência automatizada, que proporcione uma ampliação na segurança da casa, e também para tornar o controle da mesma mais fácil e simples.
3.2 ESPECÍFICOS

1. Elaborar um circuito para controle dos sensores de luminosidade (LDR), temperatura(LM35) e chuva.
2. Elaborar um circuito para os Motores Pro 9g.

3. Elaborar um circuito para o Bluetooth (HC05).

4. Elaborar um codigo para utilização dos motores e sensores.
5. Desenvolver o modulo sensor de chuva.

6. Desenvolver uma placa de extenção do arduino.
4 ESTADO DA ARTE
Hoje várias empresas no mercado trabalham com automação residencial, por exemplo, Cybertronics, Parallax, Home Manager e iHouse. As maiorias dessas empresas ainda trabalham com interruptores e painéis fixos, por mais que esses recursos ajudem a dar “inteligência” para uma casa, o usuário ainda fica preso a se dirigir para o interruptor para, por exemplo, controlar a luz do ambiente que ele está. Mas nem sempre a presença de um painel é ruim ou limita a praticidade do usuário.

A empresa iHouse fornece um produto chamado touchdoor. Esse produto consiste em um painel com leitor biométrico (digitais) que serve tanto como campainha, quanto para abrir a porta/portão sem a utilização de chaves. A Home manager por sua vez oferece um módulo de infravermelho, o infravermelho é utilizado em todos os equipamentos que possuem controles (ar-condicionado, TV, rádio, ...). 

Uma forma muito comum de incrementar a inteligência das casas são os sensores de presença para acender lâmpadas ou controlar alarmes. A Cibertronics oferece o TED (Time Event Controller) para esse propósito.
5 MATERIAIS E EQUIPAMENTOS UTILIZADOS

· Arduino Mega 2560
· Motor Power Pro 9g

· Sensor de luminosidade LDR

· Sensor de temperatura LM35
· Sensor de chuva
· Bluetooth HC05
· Estanho para fluxo solda.

· Ferro de solda

· Protoboard para testes de circuitos

· Computador para o desenvolvimento do aplicativo

5.1 ESQUEMA ELÉTRICO
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Figura 1: Esquema elétrico da casa
5.2 pLACA DE EXTENSÃO DO ARDUINO
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Figura 2: Layout da placa de extenção do arduino
5.3 SENSOR DE CHUVA
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Figura 3: Layout modulo de chuva
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Figura 4- Layout do controle de modulo de chuva
5.4 PROJETO
Foi confeccionada uma maquete, que representa uma casa, com uma porta de entrada e saída, e também um cômodo com os mesmos atributos.
Dimensão: 51x41x31 cm.
Fotos:
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Figura 5: Maquete da casa
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Figura 6: Simulação da maquete no SketchUp
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Figura 7: Maquete automatizada

[image: image8.jpg]



Figura 8: Projeto finalizado

5.5 SOFTWare
IDE Arduino, para desenvolver o codigo fonte do projeto.

MS Project, para desenvolver o cronograma do projeto.
EAGLE, para desenvolver o layout das placas.

Fritzing, para desenvolver o esquema elétrico da casa.
6 CONCLUSÃO
Concluímos que o projeto contribuiu muito para o nosso conhecimento prático e teórico a cerca de muitos aspectos da engenharia da computação, como a plataforma de programação do arduino, ferramentas de desenvolvimento de circuitos e esquemas eletrônicos, e principalmente o método de desenvolvimento de um projeto, que é essencial nessa área de atuação. 
Ao final do projeto, notamos que automatizar uma casa é uma forma muito eficiente de melhorar a segurança, além de trazer praticidade a rotina cansativa e corrida das pessoas. Essa é uma área que deveria se expandir mais na sociedade, pois é uma forma pouco complexa de evitar muitos problemas em casa.
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